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Programa Regional do Norte

NOME OPERACAO

Espaco ludico e expositivo dos jogos de construcao

NOME ENTIDADE BENEFICIARIA

Municipio de Paredes de Coura

INVESTIMENTO TOTAL 1.981.993,27 €
APOIO FINANCEIRO DA UNIAO EUROPEIA 1.020.000,00 €
OBJETIVO

1. Interligacao entre Arte, Educacao, Entretenimento e Acessibilidade - Criar um espaco
multifuncional e dinamico que promova cultura e lazer de forma integrada e inovadora.

2. Transformacao e Valorizacao de um Edificio Existente - Reutilizar um espaco ja construido,
evitando a sua demolicao ou abandono, mantendo caracteristicas arquitetonicas e incorporando
um design contemporaneo.

3. Sustentabilidade e Preservacao do Patriménio - Reduzir o uso de novos recursos para
construcao, minimizando o impacto ambiental e promovendo boas praticas sustentaveis.

4. Criacao de uma Exposicao Permanente e Imersiva - Expandir o “Arte em Pecas” para um
ambiente expositivo fixo, com experiéncias interativas utilizando luz, som e imagem.

5. Dinamizacao e Retorno do Publico - A “Caixa de Brinquedos” incentivara visitas recorrentes ao
ofe-recer atividades lUdicas e educativas para todas as idades.

6. Integracao com o Turismo e a Educacao - Realizar atividades com escolas e grupos turisticos,
utilizando brinquedos de construcao para conectar a aprendizagem e criatividade.

7. Melhoria da Visibilidade e Divulgacao do Espaco - Criar um volume externo que destaque a
presenca do local e facilite a sua promocao com tecnologias modernas.
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